REGULAMIN
Konkursu nalogo (opracowani e identyfikacji wizualnegj)
Ligi Mtodziezowe PZSS

1. Postanowienia ogélne
1. Konkurs graficzny prowadzony jest naterytorium Rzeczypospolite) Polskig
2. Organizatorem Konkursu jest Polski Zwiazek Strzelectwa Sportowego

2. Terminy
Ogtoszenie Konkursu nastepuje 18 marca 3013 roku. Termin dostarczenia prac
konkursowych mija 30 kwietnia 2013 roku. Ogtoszenie wynikéw nastapi 7 maja 2013 roku.

3. Cel Konkursu
Celem Konkursu jest wylonienie ngjlepszego znaku graficznego (logo), ktore bedzie
wykorzystywane do identyfikacji wizualng Ligi Mtodziezowej PZSS i umieszczane na
materiatach informacyjnych, promocyjnych, popularyzatorskich, takich jak m. in. plakaty,
foldery, prezentacje, serwisy internetowe oraz na innych materiatach przygotowywanych,

wydawanych badz zlecanych przez Organizatora.

4. Warunki uczestnictwa

1. Uczestnikiem konkursu moze by¢ kazda osoba fizyczna w wieku do 17 lat (rocznik 1996
i miodsi), ktéra zapoznata si¢ z ninigjszym Regulaminem i akceptuje jego postanowienia.
2. Kazdy uczestnik moze ztozy¢ dowolna liczbe projektow. Kazda prace nalezy ziozy¢
w kopercie opatrzonel danymi kontaktowymi.
3. Przystapienie do Konkursu polega na przestaniu lub dostarczeniu:

a) projektu znaku graficznego (logo) w formie opisang ponizgf w punktach 5-6

w zamknigte kopercie opatrzong danymi kontaktowymi.

b) wypetniong karty zgtoszenia uczestnictwa z wiasnorecznym podpisem

c) wypetniongj zgody przedstawiciela ustawowego dziecka naudziat w konkursie
4. Projekt znaku graficznego wraz z karta zgtoszenia i zgoda przedstawiciela ustawowego
dziecka nalezy przesta¢ lub dostarczy¢ na adres. biuro@pzss.org.pl  Polski Zwiazek
Strzelectwa Sportowego, ul. Kopernika 30, 00-336 Warszawa, z dopiskiem ,, KONKURS NA




LOGO”, w terminie do 30. kwietnia 2013 r. Decyduje data przyjecia pracy konkursowej
przez adresata.
UWAGA: projekty przestane po tym terminie nie beda rozpatrywane. Organizator konkursu
nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne zaginiccie lub uszkodzenie projektu powstate
w czasie przesyiki.
5. Projekty powinny by¢ przekazane w formie elektronicznej oraz w wersji papierowsy.
6. Projekt logo musi:
a) by¢ wykonany w formacie wektorowym
b) funkcjonowa¢c w wergii koloroweg i czarno-biatg (pozytyw, negatyw),
monochromatycznej,
c) by¢ niezalezny od srodka powielania i fatwo skalowany,
d) by¢ tatwy do rozpoznaniai zapamigtania,
€) by¢ niepowtarzalny i oryginalny.
7. Uczestnicy Konkursu wyrazaja zgode na przetwarzanie ich danych osobowych zgodnie
z ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. Nr 133, poz. 833
z pézn. zm.) dla potrzeb konkursu.
8. Wszelkie koszty zwiazane z uczestnictwem w Konkursie oraz przygotowaniem projektu
logo ponosi Uczestnik Konkursu.
9. Podpisana karta zgtoszenia jest potwierdzeniem zapoznania si¢ z Regulaminem Konkursu

stanowiac jednoczesnie akceptacje zapisow Regulaminu.

5. Ocenai rozstrzygniecie konkursu

1. Nad przebiegiem konkursu czuwa¢ bedzie Komisja Konkursowa
2. Komisja Konkursowa oceni dostarczone prace i dokona wyboru nagrodzonegj pracy w dniu
7 maja 2013 r. Organizator zastrzega sobie prawo do publicznego ogtoszenia wynikéw
Konkursu w terminie nie pdzniejszym niz 2 dni po rozstrzygnieciu konkursu przez Komisje
Konkursowa.
3. Kryteria oceny prac konkursowych przez Komisj¢ Konkursowsa:

a) zgodnos¢ z regutami konkursu

b) czytelnos¢ przekazu

C) estetyka

d) oryginalnos¢
4. Zwycigzca Konkursu zostanie powiadomiony o wygranej oraz terminie i formie wrgczenia

nagrody telefonicznie lub za pomoca poczty elektroniczne.



5. Organizator zastrzega sobie prawo do zakonczenia konkursu bez wybrania najlepszel pracy
bez podania przyczyny, aco zatym idzie bez przyznania nagrody.

6. Wyniki Konkursu sa ostateczne. Organizator bedzie uprawniony do anulowania wynikéw
Konkursu w przypadku powszigccia informacji, ze nagrodzony projekt znaku graficznego
naruszawarunki, o ktorych mowaw pkt. 6 ust. 1 ninigjszego Regulaminu.

7. W przypadku, o ktérym mowa w ust. 6, Komisja anuluje wynik Konkursu i dokona
ponownej oceny nadestanych projektow oraz wyboru zwycieskiej pracy sposrod projektow
nadestanych na Konkurs.

6. Prawo wlasnosci i prawo wykor zystania LOGO

1. Projekt logo musi by¢ oryginalny, tzn. niedopuszczalne jest kopiowanie, zapozyczanie czy
tez powielanie innych projektow, zwlaszcza, gdy ich autor nie wyraza zgody na korzystanie
zwilasnych prac. Projekty znaku graficznego naruszajace prawa os0b trzecich lub
obowiazujace przepisy prawa nie beda brane pod uwage w Konkursie.
2. Uczestnik Konkursu oswiadcza, ze jest autorem nadestanego przez siebie projektu znaku
graficznego (logo) oraz, ze ztozony przez niego projekt nie narusza praw 0sob trzecich.
Uczestnik oswiadcza jednoczesnie, ze przystuguja mu wytaczne, nie obcigzone na rzecz osob
trzecich autorskie prawa do projektu logo, w szczegélnosci do rozporzadzania tymi prawami
w zakresie okreslonym ninigjszym Regulaminem.
3. Uczestnik ponosi wytaczna odpowiedzialnos¢ za ewentualne naruszenie praw autorskich
0s0b trzecich w zgtoszonym przez siebie projekcie.
4. Uczestnik wyraza zgode na podanie swojego imienia i nazwiska oraz publikacje
nadestanego w konkursie projektu znaku graficznego w publikacjach i prezentacjach
Organizatora.
5. Uczestnik przenosi nieodptatnie na Organizatora, z dniem wytonienia go jako zwycigzcy
Konkursu, autorskie prawa do zgtoszonego projektu logo oraz do jego egzemplarzy
Ztozonych w ramach Konkursu nawszelkich polach eksploatacji, aw szczegdlnosci:

a) wylacznego uzywania i wykorzystania logo we wszelkig dziatalnosci promocyjnej,

reklamowse i informacyjnej prowadzonej przez Organizatora i podmiotow przez niego

wskazanych

b) utrwalania i zwielokrotniania logo wszelkimi technikami graficznymi,

fotograficznymi, drukarskimi, plastycznymi, informatycznymi, wizualnymi i in.

c) zwielokrotniania poprzez dokonywanie zapisu logo na nosnikach elektronicznych



d) wprowadzania do obrotu, wydawania i rozpowszechniania wszelkich materiatow
promocyjnych, informacyjnych, wydawniczych i innych z wykorzystaniem logo

€) wprowadzaniado pamigci komputerai umieszczania logo w Internecie.

7. Przetwar zanie danych osobowych
1. Administratorem danych osobowych udostepnionych przez Uczestnikow Konkursu jest
Organizator. Dane osobowe Uczestnikdw Konkursu beda przetwarzane wylacznie w celu
prawidtowego przeprowadzenia konkursu.
2. Przekazanie przez Uczestnikbw danych osobowych Organizatorowi ma charakter
dobrowolny. Uczestnikom przystuguje prawo wgladu do swoich danych oraz mozliwosé ich

poprawiania.

8. Nagroda
1. Za przygotowanie zwycigskiego projektu logo bedzie przyznana nagroda rzeczowa.
2. O formie przekazania nagrody Organizator poinformuje zwycigzcg telefonicznie
3. Organizator nie zwrdci Uczestnikom Konkursu nienagrodzonych prac. Uczestnik Konkursu

nie bedzie ponosi¢ w zwiazku z powyzszym zadnych roszczen przeciwko Organizatorowi.

9. Postanowienia koncowe
1. Uczestnicy bioracy udziat w Konkursie wyrazaja zgode na administrowanie i przetwarzanie
ich danych osobowych na warunkach okreslonych w ustawie z dnia 29 sierpnia 1997 roku o
ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926, z pdzn. zm.) przez
Organizatora Konkursu. Zgoda ta jest wyrazona w sposob dobrowolny poprzez zaznaczenie
odpowiedniego pola w karcie zgtoszenia. Administratorem danych osobowych jest
Organizator Konkursu. Celem przetwarzania danych osobowych jest realizacja Konkursu.
3. Uczestnik bioracy udziat w Konkursie ma prawo wgladu do swoich danych osobowych
oraz ich poprawiania
4. Przystepujac do Konkursu, Uczestnik oswiadcza, ze zapoznat si¢ z trescia ninigszego
regulaminu i akceptuje jego tres¢ bez zastrzezen.
5. Organizatorowi przystuguje prawo zmiany Regulaminu.
6. Regulamin wchodzi w zycie z dniem rozpoczecia Konkursu.



