Regulamin SUPERFINALU 2013

I. Etap: - wejscie do Eliminacji finatowej:

Zeby wzia¢ udziat w wal ce 0 samochdd trzeba mieg liczone 4 pierwsze strzaty z serii 10-strzatows). Im wigcej
wykupionych serii, tym wigksza szansa na zna ezienie Sie¢ w gronie ngjlepszych.

Koszt: 1-3 serie—po 20 zt od serii || 4- 6 serii — po 15 7t od sevii || 7-12 serii —po 10 zt od serii

Liczonajest suma4 strzatdéw z dziesigtnymi. Do eliminagji finatowe) wchodzi 32 zawodnikéw OPEN

(osobno pistolet i karabin). W razie réwnego wyniku zawodnikdw np. napozycji: 31 32 33 decyduje ngwyzsza
przestrzelina, a potem ew. srednialiczba wewnetrznych dziesiatek z pierwszego startu.

I1. Etap - Eliminacja finalowa (osobno karabin i pistolet)

32 zakwalifikowanych zawodnikdw zostanie ustawionych w eliminacji pucharowe)

( strzelanie obywa sie caty czas jeden na jednego) wg zgjetego rankingu w nastepujacy sposob: w pierwszej parze strzela
np. 1z 32, wdrugig parze 2z 31, itd.

Z kazdg pary po jednym strzale przechodzi 1 zawodnik i takim systemem pucharowsj eliminacji &z do momentu
wylonienia zwycigzcy.

Zasady:

- czas przygotowawczy tacznie ze strzatami prébnymi 5 min.

- czas na oddani e jednego strzatu 45 sekund.

UWAGA: nie bedzie komendy START. Zawodnik po komendzie 1. ADUJ pozostaje w spoczynku gotowosci do ztozenia
(zawodnicy pistoletu nie maja prawa podnies¢ pistoletu z blatu strzel eckiego, a zawodnicy karabinu nie maja prawa
podnies¢ karabinu ze statywu lub blatu strzel eckiego) komenda START zostgj e zastapiona przez moment rozpoczecia
gtosng muzyki.

Od momentu wiaczenia muzyki nastrzat pozostgie 45 sekund. Komende STOP wydgje sedzia.

- ZwWYyciezca pary zostgje zawodnik ktory uzyskawyzsza przestrzeling liczona z dziesietnymi

- w przypadku takich samych przestrzelin zawodnicy oddaja dodatkowy strzat barazowy, na ktéry przewidzianejest 30
sekund (na zasadach opisanych wyzej).

- Migisca 1,2 po diminacji pucharowe awansuja do 1V etapu

[11. Etap - Eliminacja przedstawicieli Sponsorow: (rozgrywana w Sobote)

Do eliminacji przystepuja zawodnicy wytypowani przez gtéwnych sponsoréw (po jednym z pistoletu i karabinu)
5min czas przygotowawczy i strzaty prébne, Zawodnicy oddaja razem 1 strzat oceniany (45sekund)

Najlepszy wynik z karabinu i pistoletu przechodzi do IV etapu

W przypadku wygrania nagrody gtéwnej przez przedstawici ela sponsora zwyciezca otrzymuje nagrode indywidual na
5tys. . Reszte wartosci nagrody gtéwng sponsor przekazuje narzecz UKS KALIBER.

IV. Etap — pdifinal (osobno karabin i pistolet):

Do potfinatu kwalifikuja sie:

-migscali 2 zEtapu Il (eiminacjaosobno karabini pistolet),

- wszyscy medalisci olimpijscy, mistrzowie swiata (klasyfikacja indywidua na kategoria senior),
- ngjlepszy mtodzik (w karabiniei pistolecie),

- zZwyciezey diminagji przedstawicieli Sponsoréw (1 karabin +1 pistolet),

- przedstawiciele organizatora (1 karabin i 1 pistolet),

- dwie osoby z losowania** (1 karabini 1 pistolet)

Zasady strzelania osobno karabin i pistolet:

- listy startowe z rozlosowanymi stanowiskami zostana przedstawione w sobotg wieczorem

- czas przygotowawczy tacznie ze strzatami prébnymi 5min.

- kazdy z zawodni kw osobno oddaje na komende 1 strzat oceniany (45sek)*

[Komende Start zastepuje muzyka)

- po pierwszym strzal e ocenianym, pozostaje po 4 ngjlepszych zawodnikéw z dang) konkurencji zwyciescy przechodza
do V etapu - FINALU.

V. Etap — FINAL (strzelany razem karabin i pistolet):

Do finatu kwalifikuja Sie:

- po 4 zawodnikéw z karabinu i pistoletu z 1V etapu

Zasady rozgrywania:

- czas przygotowawczy i strzaty prébne 3min

- kazdy z zawodni kow osobno oddaje na komende 1 strzat oceniany* (45sek) po kazdg kolegce strzelan odpada 1
karabini 1 pistolet z ngjstabsza przestrzeling liczona z dziesietnymi

- diminagjatrwa do momentu wytonienia najlepszego karabiniarzai pistoleciarza

- 0 kolgjnosci oddania strzatu w ostatnigj kolejce decyduje RZUT MONETA.

- najlepszy strzat WY GRY WA NAGRODE GEOWNA — SAMOCHOD OSOBOWY

* komende START zastepuje muzyka, czas na oddanie strzatu 45sek
** |oteria— kazdy maprawo do wykupienia dowolngj ilosci losdw (po 10z1),



